Andrey Fidrya (af@svitonline.com) aka Zmey
Грабители.

Настройка:
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На карту для каждого грабителя нужно поставить:
1) Путь из двух точек (красным цветом на рисунке). В первую поставленную точку грабитель пойдет, во вторую будет смотреть. Никаких флажков на пути ставить не надо.

2) (не обязательно задавать, но рекомендуется) Скриптовую зону, возможно общую для всех грабителей, попадание в которую заставит всех грабителей среагировать на игрока вне зависимости от расстояния, на котором он от них находится.

Грабителей может быть 1 или больше. У всех грабителей в одном отряде должен быть проставлен общий team в customdata.

[robber]

enabled = true

true – схема включена, false – отключена

team = …

имя команды грабителей, произвольная текстовая строка. Все грабители в одной команде должны иметь один и тот же team. Желательно в team задавать имя уровня и имя места, где стоят грабители, например: garbage_garage, escape_factory, это уменьшит шанс ошибиться и дать разным командам общее имя.
path_rob = …


имя пути, описанного в п. 1

zone_rob = …


(не обязательно) имя зоны, описанной в п. 2.
dist = 10


(не обязательно) дистанция, на которой грабители среагируют на игрока, если он находится не в пределах zone_rob. По умолчанию 10 метров.
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