Andrey Fidrya (af@svitonline.com) aka Zmey

Телохранитель.

Настройка:
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На карту нужно поставить:
1) Путь из двух точек, на котором охранник будет стоять (помечен на рисунке красным цветом). На пути не нужно ставить флажков, охранник пойдет в первую поставленную точку и будет смотреть во вторую.
2) Путь из двух точек, куда охранник отойдет, чтобы пропустить безоружного игрока (помечен на рисунке синим цветом), аналогично первому пути.

3) Путь из одной точки, располагающийся РОВНО между началами путей _всех_ бодигардов, охраняющих данный проход. Отмечен фиолетовым. Путь общий для всех бодигардов.

4) Скриптовую зону, нахождение в которой с оружием приведет к атаке на игрока (отмечена зеленым цветом).
5) Если помещение имеет непрямоугольную форму, можно (но не обязательно) поставить еще одну зону, которая будет действовать аналогично зоне из п. 4

Телохранителей может быть 1 и больше.
[bodyguard]

enabled = true

true – схема включена, false – отключена

path_main = …

имя пути, описанного в п. 1
path_side = …

имя пути, описанного в п. 2
path_center = …

имя пути, описанного в п.3

zone_grd = …


имя зоны, описанной в п.4

zone_grd2 = …

(необязательно) имя зоны, описанной в п.5
block_unarmed = false

true – не пропускать даже безоружных, false – пропускать безоружных

